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Oz: Giris: ilk dosnem insanlardan bu yana insan, i¢inde bulundugu evreni anlamaya, algilamaya calismis, an-
lamlandiramadig: giicler karsisinda da ¢esitli alternatifler iiretme ¢abasina girmistir. Zamanla da, insan yapist,
biitiin fiziksel ¢cevre ile kendi yasantisi i¢inde organik bir bag oldugunu, kendinin daha biiyiik bir organizmanin
bagimli bir pargasi oldugunu 6grenmistir.(Kuban, 1990:9) Cevre insan olmadan da varolan bir biittinliik iken,
insan ¢evrenin i¢inde sinirlarini ve iliskilerini belirleyecek bir yer, aidiyet kuracak bir uzam yaratmaya ¢abalar.
“Mekan” Hasol’un da belirttigi gibi insanin varolussal gergekligidir: “Mekan, insan1 ¢evreden belirli bir 6l¢ii-
de ayran ve i¢inde eylemlerini siirdiirmesine elverigli olan bosluk; boslugun sinirlandirilmasiyla ortaya ¢ikan
ve i¢indekilerin gorsel izlenim ve algisina agik, belirleyici ortam, bosun” (Hasol, 2009:129). Mekani sinirla-
yan dgeler mekan kadar 6nemlidir, kullanilan malzeme ve insanla kurdugu iliski onun simirliligini da belirler.
Norberg-Shultz 1963 yilinda “mekan” smiflandirmasi igerisinde yer alan “varolugsal mekan™ insanin duyu
organlariyla algiladig1 fiziksel mekanin iligkiler, anilar, beklentiler gibi 6rneklenebilen, bilise dayali 6zel yo-
rumlarla tanimlar (Giir, 1996:46). Bunlarin 151¢inda baktigimizda, mekan mimarlikla oldugu kadar sinemanin
da en temel birimidir. Ciinkii ikisi de insan odaklidir. Mimari, insani tanima ve yasam biciminin siiregelmesi
icin olusturulan bir diizlemde yer alirken, sinema mekan algisiyla diizenegini kurgular ve insan tizerindeki
etkiyi bu diizlemde gerceklestirir. Ikisi de insan iizerinden hareket eder ve birinde sinirlara oturttugu yasamini
digerinde bir anlamda yikarak ya da daha da derinlestirerek bir anlatim araci olarak kullanir. “Miizik sanati,
bugiine kadar mimarhiga en yakin sanat dali olarak goriiliirken, sinema mimariye miizikten daha yakin. Sine-
ma, sadece zamansal ve mekansal yapisindan dolay1 degil, yasayan bir mekani ifade edisiyle bu konumunu
kazaniyor. Amag¢: Mimarlik ve sinema, yasamin ¢ok yonlii goriintiilerini olusturmalarindan, bu olusuma araci-
lik etmelerinden dolay1 birbirleriyle siki bir iligki i¢erisinde yer aliyorlar.”(Palasmaa, Arkitera:2008). Sinema-
mekan iligkisi {izerinde ayriksi duran ve mekan kavramini duvarlardan uzaklastirarark, beynimizin igindeki
odalarla filminde yeni bir anlatim bi¢imi deneyen Lars Von Trier’in “Firsatlar Ulkesi: Amerika” iiglemesinin
ilk filmi “Dogville (2003)” in analizini bu baglamda degerlendirmek, calismanin ana ¢ikis noktasini ve amaci-
n1 olusturmaktadir. Tam da burada, sinir kavraminin sorgulandigi filmde, Brecht’in “yabancilastirma” anlatisi
kullanilarak “epik” tiyatroya da sinemasal bir dokunusun izlerini gérmek miimkiin. Calisma, igerik olarak
anti Amerikan bakis acistyla hareket eden film bigim olaraksa, yine gorsel efektlerin anlatinin 6niine gegtigi
bu ortama bir tepkiyi de ortaya koymay1 amagladigint ortaya koymakadir. “Lars von Trier de iiclemenin ilk
iki filminde, endiistriyel sinemanin gelismis teknolojileri devreye sokarak sinema salonunda ag¢iga ¢ikardigi
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hiper-gergeklik olgusuna karst ayn1 tavri savunmaya c¢alistyordu. Kendine kurallar ve sinirlar koyarak ¢alisan
bir yonetmen oldugu ¢ok iyi bilinen Trier’in bu projede yiiriittiigii deney, tiim basar1 ve popiilaritesini i¢erdigi
yiiksek illiizyonist araglardan alan bir sanat dalinda anti-illiizyonist bir dil kurmanin miimkiin olup olamayaca-
g1 sorusuna yanit bulmay1 amachyordu.” (Giilli, Mimesis, 2014) Kapsam: Sinema-mekan iligkisi {izerinden
gerceklestirilen calismada; Brecht tarzi bir yaklasimla duvarlari ve sinirlari ret eden Trier, Dogville’de agik bir
stildyoda yere tebesirle ¢izdigi, duvarlarin olmadigi bu sanal mekanlarla, aslinda i¢inde bulundugumuz “sinir-
lilik” kavramimi sorgulayarak, bizim ¢izdigimiz siirlar ve igerisinde kurdugumuz yasamlara etkili bir elestiri
niteligindedir. Sinirlilik: Bildiride sadece “Dogville” filmi tizerinden analiz yapilmis, ii¢glemenin ikinci filmi
olan “Manderlay” filmine deyinilmemistir. Yontem: Literatiir tarama ve “Dogville” filmi iizerine analiz ve
coziimleme yontemiyle ele alinan ¢alisma, mimarlik ve sinema disiplinleri izerinden gergeklestirilmistir. Bul-
gular ve Sonuc: Kendimizi dis cevreye kars1 korumak, aidiyet yaratmak, iligkileri belirlemek i¢in yarattigimiz
mekanlar, zamanla bizim onlar1 belirledigimizi unutup, -hatta onlar1 tasarlayan mimarlar da dahil mekanlar
tarafindan belirlenen hayatlara siiriiklenen bireylere doniistiiriilmesi kagiilmaz goziikmektedir. Palasmaa’nin
vurguladigt gibi “anlam”, mimarlikta oldugu gibi sinemada da “mekan”in zamansal, bi¢imsel, kavramsal, du-
yusal gibi farkli boyutlar araciligiyla kurulmaktadir. Trier, Dogyville ve ardindan gergeklestirdigi Manderlay
filminde de “mekan” anlatisini farkli bir yere tasimis, onu yok ederek-goriintirde- bizleri “yabancilastirirken”
diger yanda goriinmezleri goriiniir kilma konusundaki ustaligini da sergilemis bulunmaktadir. Bu ¢alismanin
amacini sinema-mekan iliskisi iizerinden ele alinan Dogville filmi ve mekanin sinir ve sinirsizlig1 tizerine bir
tespit ¢calismasinda bulunmak ve sonug olarak da mekanin disiplinlerarasi kullanimindaki roliine dikkat ¢ek-
mektir. Mekan algisinin yonetilebilir oldugu, bunun i¢in beyinlerimizde yapilar insa etmek suretiyle, gercek-
alg1 arasindaki paradoks da yine bildirinin varmak istedigi sonuglar arasinda yer almaktadir.
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